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Pada dasarnya tutorial ini dapat dikembangkan untuk membuat sebuah permainan 
atau game yang sederhana. Mungkin Anda pernah melihat atau bahkan Anda sudah 
pernah bermain game pesawat tempur, untuk menggerakkan pesawat tempur tersebut 
kita dapat menggunakan tombol navigasi anak panah yang ada di dalam keyboard. 
Tombol anak panah atas, bawah, kiri dan kanan dipakai untuk mengendalikan gerak 
pesawat. Tentu Anda bertanya apa sulit untuk membuat navigasi dengan 
menggunakan keyboard? Tentu tidak karena Flash telah menyediakan printah-printah 
praktis untuk menggerakkan gambar atau objek apa saja lewat tombol-tombol pada 
keyboard.  
 
Berikut langkah-langkah membuat navigasi sederhana dengan menggunakan anak 
panah pada keyboard.  
1. Buka halaman Flash  dan buat 1 buah layer dengan nama layer navigasi 

   
2. Pada layer navigasi klik file>inport>import to library pilih objek yang akan 

dijadikan navigasi utama. 

    
3. Klik pada objek yang dijadikan objek navigasi kemudian tekan F9 dan ketikan 

script di bawah ini :  
 onClipEvent (enterFrame) { 
 if(Key.isDown(Key.UP)) { 
  this._y -=10; 
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 } 
 if(Key.isDown(Key.DOWN)) { 
  this._y +=10; 
 } 
 if (Key.isDown(Key.RIGHT)) { 
  this._x +=10; 
 } 
 if (Key.isDown(Key.LEFT)) { 
  this._x -=10; 
 } 
      } 

 
 

4. Tekan Ctrl+enter untuk melihat hasil  

  
 

OK, sekian dulu tulisan kali ini semoga berguna bagi Anda semua. Yang 
terpenting jangan sekali pernah menyerah yakinkan diri Anda bisa…. 
Mardeka…Mardeka…..Mardeka 

 
Special thanks to Anak-anak D3 Intrumentasi dan Komputasi letting 2005 semoga 
sukses dan selalu ingat tugas anda sebagai seorang mahasiswa. Kobarkan 
semangat kalian semua dengan selogan : “Na hana tetap na” 
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